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GlassOuse PRO

DESCRIPCION DEL DISPOSITIVO

Interruptor mono de
conexion jack de 3,5 mm

LED 3

LED 2

LED 1

Puerto de carga micro USB
BOTON DE ENCENDIDO
LED DE ENCENDIDO

COMPONENTES DESCRIPCION COMPONENTS DESCRIPTION
Boton de encendido | Enciende y apaga el dispositivo D Calibrar; mostrar el teclado
LED de encendido | Estado de la bateria/carga LED 1 Dispositivo 1
A Alterna entre diferentes dispositivos LED 2 Dispositivo 2
LED 3 Dispositivo 3
B Cambia de modo entre Raton,
Conmutador y Joystick, mantener pulsado Puertos de conexién para
para emparejar W, X, Y, Z conmutadores mono/duales
C Cambia la sensibilidad del raton Puerto de carga USB | Carga el dispositivo
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GlassOuse PRO

1. CONEXION BT 4.0

Para conectar el GlassOuse PRO mediante BT 4.0 a su dispositivo:

e Pulse el botdn de “Encendido”. EI LED 1 parpadeara.

e Pulse el botdn B durante 3 segundos, el LED 1 empezara a parpadear mas rapido.

® Busque y conéctese a “Axxx - M1 - GlassOuse PRO” usando la opcién de escaneo de su dispositivo.

® Cuando esté conectado, el LED 1 se quedara fijo en AZUL, indicando que GlassOuse PRO estd conectado como un ratén a
su DISPOSITIVO.

2. CONECTAR EL GlassOuse PRO A OTROS DISPOSITIVOS

e Pulse el botdn A para conectarse a un dispositivo diferente. Observard que el LED 2 se pone de color AZUL

e Conecte el segundo dispositivo al GlassOuse a través de BT 4.0 pulsando el botdon B durante 3 segundos y conectandose a
“Axxx — M2 — GlassOuse PRO” en la pantalla BT 4.0 de su dispositivo.

e Una vez establecida la conexidn, el LED 2 se quedara fijo en AZUL, indicando que el GlassOuse PRO estd conectado como
un ratén al DISPOSITIVO 2.

e De forma similar, puede conectar un tercer dispositivo al GlassOuse PRO a través de BT 4.0.

*Dispositivo hace referencia a un teléfono movil, un portatil, una tableta o un Smart TV al cual GlassOuse se conecta y controla.

3. ALTERNAR ENTRE DISPOSITIVOS CONECTADOS

Método 1: Pulse A en el GlassOuse PRO para cambiar entre los dispositivos conectados. El LED (1-3) correspondiente al
dispositivo se iluminara.
Método 2: Active el conmutador de asistencia conectado al Puerto Z.

NOTA: Cuando conecte el GlassOuse a un nuevo dispositivo, dejara de funcionar en el dispositivo conectado anteriormente
y cambiara al nuevo dispositivo.

4. CONECTAR EL GLASSOUSE PRO COMO RATON / CONMUTADOR / JOYSTICK

e E|l GlassOuse PRO se puede conectar como Ratén, Ratén AZUL
Conmutadt?r o Joystick, conec'tandf)'como cualquiera Teclado ROIO
de las funciones a la vez a un dispositivo.

e Cada medio tiene un cddigo de color definido: Joystick VERDE

RATON

—

Axxx - M1 - GlassOuse PRO ]

DISPOSITIVO 1

CONMUTADOR] [ Axxx - K1 - GlassOuse PRO J
JOYSTICK ] [

Axxx - J1 - GlassOuse PRO ]

[ RATON ] Axxx - M2 - GlassOuse PRO

DISPOSITIVO 2

GlassOuse PRO

CONMUTADOR] [ Axxx - K2 - GlassOuse PRO

JOYSTICK ] Axxx - J2 - GlassOuse PRO

S

RATON ] [ Axxx - M3 - GlassOuse PRO

DISPOSITIVO 3 CONMUTADOR] [ Axxx - K3 - GlassOuse PRO

— ) 2 — 2

JOYSTICK ] [ Axxx - J3 - GlassOuse PRO
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GlassOuse PRO

e Para cambiar la funcién en un dispositivo, pulse el botén B una vez (o utilice el conmutador de asistencia conectado al
puerto Z). Observara que el color del LED de la funcidn deseada parpadea.

e Mantenga pulsado B de nuevo durante 3 segundos para iniciar el emparejamiento y conectarse con el dispositivo BT 4.0
seleccionado.

NOTA:
Se puede conectar un dispositivo a cualquier funcion a la vez.

5. CONECTAR G —=SWITCHES

® GlassOuse PRO dispone de cuatro puertos de conmutacion para conmutadores adaptativos externos.

Todos ellos soportan conmutadores Mono de 3,5 mm asi como conmutadores Estéreo (Dual) de 3,5mm. Puede
conectar dos conmutadores con diferentes comandos en un solo puerto para cualquier funcion activa (Ratdn,
Conmutador o Joystick).

El puerto Z se utiliza para “Cambiar el dispositivo” o “Cambiar la funcidon”, lo cual se puede configurar mediante la
aplicacién GlassOuse.

Use la aplicacion GlassOuse para cambiar la funcionalidad del conmutador o usar los botones fisicos.

6. Funcionalidad de Ratén, Conmutador y Joystick

Raton

e Cuando se conecta como un ratén, aparecera un cursor en la pantalla que se puede controlar mediante el movimiento
del GlassOuse PRO, el cual es detectado con precision.

e Puede asignar diferentes funciones (clic con el botdn derecho, clic con el botdn izquierdo, desplazamiento, etc.) para
conectar los conmutadores de asistencia mediante la aplicacion GlassOuse.

® Para cambiar la SENSIBILIDAD del cursor del ratdn en el GlassOuse PRO, mantenga pulsado el botdn C hasta que vea una
luz amarilla en el LED 2. A continuacion, pulse el botén C una vez para cambiar la sensibilidad. La sensibilidad del
dispositivo se ajustard a lo largo del eje X-Y simultaneamente.

LEDs SENSIBILIDAD
LED 1 Alta

LED 2 Media (por defecto)
LED 3 Baja

CONMUTADOR

e En el modo conmutador, el GlassOuse PRO puede configurarse como un conmutador externo utilizando el control de
conmutacién del dispositivo (Switch Access) o cualquier otro software de control de conmutacidén compatible con su
dispositivo.

e Gracias al giroscopio, puede configurar el movimiento del GlassOuse PRO en cuatro direcciones (izquierda, derecha,
arriba, abajo) cada una de ellas como un interruptor de movimiento externo y asignarles una funcion de su eleccion

® A los conmutadores de asistencia externos conectados al GlassOuse PRO se les pueden asignar diferentes botones
mediante la aplicacidon GlassOuse.

e Para mostrar/ocultar el teclado en su pantalla, active el conmutador de asistencia conectado al puerto Y.

JOYSTICK

e Puede jugar a juegos en su dispositivo utilizando el modo Joystick. (Nota: el juego debe ser compatible con la funcién de
joystick)

e Defina la funcidn del joystick (A, B, C, D, R1, etc.) para el conmutador externo de asistencia con la ayuda de la aplicacion
GlassOuse
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GlassOuse PRO

7. ENCENDIDO

GlassOuse PRO entrard en modo de ahorro de energia cuando no se use durante mas de 15 segundos poniéndose en
espera. Todas las luces indicadoras se apagaran. Después de 3 minutos en espera, si no se realiza ninguna accion, pasara
a modo de suspension. Para reactivar el dispositivo, pulse cualquier boton.

¢ Indicador de bateria baja — EI LED de encendido se pondra ROJO y parpadeara rapidamente.

e Cargando —El LED de encendido parpadeara en ROJO lentamente.

e Carga completa —El LED de encendido se quedara fijo en ROJO.

8. REINICIO

Mantenga pulsado (D + Botén de encendido) durante 3 segundos para reiniciar.

9. APP GlassOuse

® Conecte el GlassOuse PRO al dispositivo en el que ha instalado la app. Inicie sesién usando sus credenciales o “Cree una
cuenta”.
® Seleccione el GlassOuse PRO conectado en la app.

9.1 Configuracion del conmutador de asistencia externa

Asigne las funciones de cada conmutador conectado a través del GlassOuse PRO

e Abra los ajustes. Después, seleccione Ajustes de conmutadores.

® Seleccione PUERTO > Conmutador 1 o Conmutador 2 (el comando de conmutacion que quiera cambiar).
® Dentro, puede cambiar los comandos de Raton, Teclado y Joystick y configurarlos como desee.

9.2 Cambiar la sensibilidad

Puede ajustar la sensibilidad del ratén, el teclado o el joystick:

® Dentro de la app, abra Ajustes.

® Pulse en Ajustes de sensibilidad.

® Seleccione el dispositivo para el que desea ajustar la sensibilidad.
e Ajuste la sensibilidad del Raton, el Teclado y el Joystick.

{NOTA: Para el ratdn, puede ajustar el eje X-Y por separado}

9.3 Modo de ahorro de energia
Ahorre bateria del GlassOuse PRO activando esta opcion para poder usarlo durante mas tiempo con una sola carga.

9.4 Restablecer la configuracion de fabrica
Puede restablecer la configuracién de fabrica del dispositivo seleccionando esta opcidn.

Fabricante: EnnoPro Group Limited Teléfono: 0086-755-89205835(PBX)

Direccion: 72 planta del edificio Huarong,Qiaolian Este, calle Bulong, Correo: support@glassouse.com

Distrito de Longgang, 518129, Shenzhen,Guangdong, China Web: www.glassouse.com
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